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一起探究 

   一起學習 
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三天學習任務 

日期 任務 

第一天： 
 考察啟晴公園 

 製作吸管飛機並於遊樂場內舉行比賽 

第二天： 
 為公園設計跳飛機遊戲 

 設計飛機公園內設施平面圖 

第三天： 
 學習應用 Bee-Bot 設計遊覽路線  

 Bee-Bot 遊飛機公園成果展示 

 

 

 

小啟                                小晴
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 遊公園 - 啟晴公園遊記 

第一天 

任務一： 

 

         

       

小晴 

用表示啟晴公園內有的設施。  

 

 

 

 

涼亭 

 

 

 

遊戲設施 

 

 

 

跳飛機 

 

 

 

斜道 

    

 

 

 

跑道 

 

 

 

小食亭 

 

 

 

花圃 

 

 

 

樹木 

    

    

航空遊樂場設計師，你能
觀察到啟晴公園內有哪
些設施? 
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指示牌 

 

 

 

 

洗手間 

 

 

 

 

噴水池 

 

 

 

 

照明燈 

    

 

 

 

 

告示標誌 

 

 

 

 

垃圾筒 

 

 

 

 

休息設施 

 

 

 

 

軟墊 
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公園裏的設施與飛機或機場有何相關? 

請圈出適當的答案。 

  

風向儀/登機閘口 轉機大堂/飛機起飛坪 

  

登機櫃台/飛機機翼 飛機輪胎/飛機機翼 

  

飛機機翼/飛機起飛坪 飛機維修區/離境大堂 
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飛機起飛坪/飛機維修區 飛機駕駛艙/轉機大堂 

  

登機閘口/登機櫃台 免稅店/登機櫃台 

  

離境大堂/飛機輪胎 登機閘口/飛機駕駛艙 
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任務二： 

製作吸管飛機 
  

 

 

 

 

 

物料測試：  

 

常見的物料比較︰重量 

(一) 預測及實驗︰請同學預測以下哪些物品是較輕？    

       哪些是較重？在適當方格內加。 

表一: 常見的物料比較—重量 

 

物 

料 

 

 

 

 

 

 

特

性 

塑膠吸管 

 

紙吸管 

 

金屬吸管 

 

預測 量度 預測 量度 預測 量度 

較

輕 

   
 

  

較

重 

   
 

  

任務：製作飛得最遠的吸管飛機 

思考：我們應該選擇哪一種物料做吸管飛機呢？ 
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常見的物料比較—重量 

(二) 預測及實驗︰請同學預測以下哪些物品會滲水？    

       哪些不滲水？在適當方格內加。 

表二: 常見的物料比較—重量 

 

我認為飛機要飛得遠，要玩得長時間，應該要選擇 

( 不滲水 / 滲水 / 較輕 / 較重 )的物料。(可選多於一項) 

所以我認為應該選擇用 ( 塑膠吸管 / 紙吸管 / 金屬吸

管 )製作飛機。 

物 

料 

 

 

 

 

 

 

特

性 

塑膠吸管 

 

紙吸管 

 

金屬吸管 

 

預測 
實驗 

結果 
預測 

實驗 

結果 
預測 

實驗 

結果 

滲

水 

   
 

  

不

滲

水 
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製作方法 

探究一  哪一種長度的飲管飛得最遠呢？ 

材料 

白紙 2 張、不同長度的膠吸管數支、萬子夾 10 個、膠紙、

雙面膠紙、剪刀 

方法 

1. 將紙張裁剪成二條寬約 2.5cm，長度分別約為 17cm 與

20cm 

2. 用雙面膠紙將兩張紙條黏成兩個環狀 

3. 將紙環用膠紙分別固定在吸管的兩端 

4. 將吸管紙飛機以丟紙飛機的方式讓飛機試飛。 

預測 

我認為 ( 3個萬字夾 / 5個萬字夾 / 7個萬字夾 ) 長的飲

管能飛得最遠。 

因為__________________________________________ 

公平測試 

要測試的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

改變的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

不能改變的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

圈圈的位置  萬字夾的數量 
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觀察及記錄 

請先選一位計步員。 

我們的計步員是                              。 

再先選一位飛機師 

我們的飛機師是                              。 

 

計步方法 

注意：眼睛專注看，態度要認真、誠實。 

3 個     長的吸管飛機飛了          腳掌距。 

5 個     長的吸管飛機飛了          腳掌距。 

7 個     長的吸管飛機飛了          腳掌距。 

 

結論 

我發現了             個      長的吸管飛機飛得最

遠。 
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探究二  前方紙圈要多大，才能飛得最遠呢？ 

設計圖 

請畫出你的設計。 

 

 

 

 

 

預測 

當後方的圈圈固定是 9 個萬字夾    的長度，而前方的

圈圈是 ( 3 個     / 6 個     / 9 個      ) 的長度能令

吸管飛機飛得最遠。 

因為__________________________________________ 

 

公平測試 

要測試的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

改變的項目 飲管的長度  圈圈的長度    

不能改變的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

圈圈的位置  萬字夾的數量 
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觀察及記錄 

注意：眼睛專注看，態度要認真、誠實。 

當後方的圈圈固定是 9 個萬字夾    的長度，而前方的

圈圈的長度是 3 個、6 個、9 個     的長度時，分別量

度吸管飛機的飛行距離。 

 

前方的圈圈 飛行距離 

3 個      長                 腳掌距 

6 個      長                 腳掌距 

9 個      長                 腳掌距 

 

結論 

當後方的圈圈固定是 9 個     的長度，而前方的圈圈是           

＿＿＿個     的長度，能令吸管飛機飛得最遠。 
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探究三： 後方多大的圈圈飛得最遠呢？ 

設計圖 

請畫出你的設計。 

 

 

 

 

 

預測 

當前方的圈圈固定是 3 個萬字夾    的長度，而後方的

圈圈是 ( 3 個 / 6 個 / 9 個) 萬字夾      的長度能令吸

管飛機飛得最遠。 

因為__________________________________________ 

 

公平測試 

要測試的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

改變的項目 飲管的長度  圈圈的長度   

不能改變的項

目 

飲管的長度  圈圈的長度   

圈圈的位置  萬字夾的數量 
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觀察及記錄 

當前方的圈圈固定是 3 個萬字夾     的長度，而後方的

圈圈的長度是 3 個、6 個、9 個萬字夾    的長度時，吸

管飛機的飛行距離。 

 

後方的圈圈 飛行距離 

3 個      長                 腳掌距 

6 個      長                 腳掌距 

9 個      長                 腳掌距 

 

結論 

當前方的圈圈固定是 3 個     的長度，而後方的圈圈是           

＿＿＿個     的長度能令吸管飛機飛得最遠。 
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小總結 

從探究一: 

P.11 

我發現了吸管的長度是         個     

的長度時，飛機飛得最遠。 

從探究二: 

P.13 

前方的圈圈是         個     的長度

時，能令吸管飛機飛得最遠。 

從探究三: 

P.15 

後方的圈圈是        個     的長度

時，能令吸管飛機飛得最遠。 

 

我們來做一架飛得最遠的吸管飛機吧！ 

 

趣怪吸管飛機製成品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

〈感謝老師為我組同學和作品合照！〉 
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第二天 

設計跳飛機遊戲 

 

 

 
 

 

 

 

 

跳飛機遊戲冷知識: 

跳飛機遊戲起源於古羅馬帝國時期，士兵們在

地上畫上數個方格並穿着整套盔甲、背着行裝

在方格內按數字的順序或倒序單腳跳來跳

去，練習平衡，以提升腳力。 

1 

2 

6 

8 7 

3 

4 5 
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任務一： 

小士兵回家去 

請在_____上畫、 或  表達方向，並在 

填上步數。 

 移動方向只能向前、左、右，所有路線必須在內。 

 路線不能向斜前進。 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 向________ _________ 步 

2. 向________________轉 

3. 向________ 
 

 步 

4. 向________________轉 

5. 向________ 
 

步 
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2. 

 

 

1. 向________ 
 

 步 

2. 向________________轉 

3. 向________ 
 

 步 

4. 向________________轉 

5. 向________ 
 

步 

6. 向________________轉 

7. 向________ 
 

步 
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請為自己設計跳飛機路線圖。 
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請在_____上畫、 或  表達方向，並在 

填上步數。 

 

1. 向________ 
 

 步 

2. 向________________轉 

3. 向________ 
 

 步 

4. 向________________轉 

5. 向________ 
 

步 

6. 向________________轉 

7. 向________ 
 

步 

8. 向________________轉 

9. 向________ 
 

步 
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 與組內同學討論，跳飛機屬於甚麼設施? 有甚麼用途? 

 完成下表，在適當地方加上號。 

設施

類別 

 

 

 

觀景設施 

 

 

 

遊戲設施 

 

 

 

休息設施 

 

 

 

輔助設施 

    

設施

用途 

欣賞風景 玩耍 休息 保障安全 

    

 

我學會了: 

跳飛機屬於 ( 觀景設施 /  遊戲設施 / 休息設施 /輔助

設施 )，遊人可以使用它來 ( 欣賞風景 / 玩耍 /休息 / 

保障安全 )。 

 

跳飛機 
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任務二： 

 

 

 

 

 

 

 

 

我希望在啟晴公園加設的設施： 

請在方框內加上號。  

 

 

 

涼亭 

 

 

 

遊戲設施 

 

 

 

跳飛機 

 

 

 

斜道 

    

 

 

 

跑道 

 

 

 

小食亭 

 

 

 

花圃 

 

 

 

樹木 

    

    

作為航空遊樂場設計師，你希望航空

遊樂場有甚麼設施? 
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指示牌 

 

 

 

 

洗手間 

 

 

 

 

噴水池 

 

 

 

 

照明燈 

    

 

 

 

 

告示標誌 

 

 

 

 

垃圾筒 

 

 

 

 

休息設施 

 

 

 

 

軟墊 

    

 

 

 

 

 

 

小啟 

我希望在啟晴公園內加設…… 
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統計一下全班同學的意見： 

 

希望增加 

的設施 
人數 

人數最多的畫上  ; 

人數最少的畫上  

涼亭   

遊戲組合   

跳飛機   

斜道   

航空跑道   

小食亭   

花圃   

樹木   

指示牌   

洗手間   

噴水池   

照明燈   

告示標誌   

垃圾筒   

長椅   

軟墊   
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每組基本材料： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

方法： 

請把 15 張方格紙鋪在顏色壁報紙上，作為公園的路徑，
然後把公園的設施畫出來，用藍寶貼貼上。 

 

 

 

 

 

 

材料: 數量 (每組): 

顏色壁報紙 1 張 

Bee-Bot 1 部 

15x15cm 方格紙 15 張 

顏色筆 5 盒 

藍寶貼 1 條 

航空遊樂場設計師，請與組員協作，

設計公園內設施平面圖。 
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第三天 

任務一： 

Bee-Bot遊覽車 

(一) 認識 Bee-Bot 

正面                                                                                                     

 

 

 

背面 

 

 

 

 

 

頂部  

 

 

 

 

充電插 
電池蓋 

揚聲器 

功能鍵 

方向鍵 
開動鍵 

暫停鍵 

聲源開關鍵 
電源開關鍵 

取消指令鍵 

閃燈 
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(二) Bee-Bot遊公園 

 移動方向只能向前、左、右，所有路線必須在內。 

 路線不能向斜前進。 

把你們設計公園的設施平面圖畫在下面的方格紙

上，然後試試自行設定路線，讓 Bee-Bot暢遊公園吧！ 

        

        

        

        

 
       

請在         上畫、、或表達方向，並方格內

填上步數。 

1. 向                 步可到達__________。 

2. 向                 步，向         轉        步可到達

__________。 

3. 由__________向                步，向         轉 

步可達__________。 
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任務二： 

 

 

 

(一)  我們會向遊人介紹公園的設施及遊覽路線， 

你知道匯報時須注意甚麼嗎？請圈出正確的答案。 

 

（二）讓我們一起練習匯報吧！ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 臉上要保持（   /   /  ）。 
 

2. 表現（ 自信 / 慌張 ）。 
 

3. 以（ 書面語 / 口語 ）說出內容。 
 

4. 語調要（ 有變化 / 不變 ）。 
 

5. 說話速度應（ 快 / 慢 / 適中 ）。 
 

6. 聲線要（ 細小 / 響亮 ）。 
 

7. 動作應（ 自然 / 誇張 ）。 
 

8. 組員之間應該互相（ 吵架 / 欣賞 / 幫助 ）。 
 

9. 組員匯報時應該（ 專注留心 / 騷擾別人 ）。 
 

10. 匯報內容時，應好像（ 在背書 / 和別人交談 ）。 
 

11. 説話時要有禮貌，應多説： 

( 謝謝 / 我講先 / 你講錯 / 請 / 我們…… )。 
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(深呼吸）：大家好！我們是_____班第     組的同學。 

 
(組員 A保持微笑）：我要為大家介紹我們設計的公園。 

 

這個公園的主題是航空公園 。 

 

(組員 B微笑 ）：這個公園有很多不同的設施，例如 ( 遊戲設施 /  

 

綠化設施 / 休息設施 / 告示牌 / 其他：__________________) 。 

 

我們的公園最特別的是                                       

 

                                                        。 

 

(組員 C）：我們有不同的遊覽路線，由 Bee-Bot 帶領我們遊覽。 

 

 

(組員 D）：經過這次專題研習，我(們)學會了                      

 

                                                        ， 

 

我覺得                                                  。 

 

（全體組員）：最後，希望你們喜歡我們的設計，多謝各位！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



P.31 

 

 

 

組別：(  1  /  2  /  3  /  4  /  5  /  6  ) 
 

 
評分 

做得好 不錯啊 有地方可改善 

表情    

聲線    

內容豐富    

匯報吸引    

 

 

組別：(  1  /  2  /  3  /  4  /  5  /  6  ) 
 

 
評分 

做得好 不錯啊 有地方可改善 

表情    

聲線    

內容豐富    

匯報吸引    
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                 反思表 

在製作吸管飛機的過程，我組同學知道要注意吸管飛

機在空中飛行時會遇到 

_____________________________，因此選擇 ( 塑膠吸

管 / 紙吸管 / 金屬吸管 ) 的物料作材料最合適。 

在這三天裏，令我組印象最深刻的是(可以認識不

同物料的特性/吸管飛機大賽/設計跳飛機遊戲/設

計航空遊戲平面圖），因為                                          

                                                                        

                                                                    。 
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〈感謝老師為我組同學和作品合照！〉 
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                   學生自評表 

請在適當的位置加上號。 

自評表 

評估項目 評估表現 

表現 

優異 

表現 

良好 

尚算

滿意 

有待

改善 

1.我能認識不同物料製作吸管飛機     

2.我能依從老師的指示     

3.我對這主題有更多認識和了解     

4.我能清晰地表達有關內容 

（口頭或文字報告） 
    

5.我能在設計活動中發揮創意     

6.我清楚自己的工作     

7.我與同學合作愉快     

8.我能積極參與活動     
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老師評分表 

評估 

項目 

評估準則 

優異 良好 尚算滿意 有待改善 

知
識(20%) 

科
學 (10%) 

 

10-9 

清楚說出不同物料的 

特性。 

8-6 

能說出不同物料的 

特性。 

5-3 

尚能說出不同物 

料的特性。 

2-0 

未能說出不同物料 

的特性。 

數
學 (10

%) 

10-9 

能準確地量度腳掌距的

長度，並比較探究結果。 

8-6 

能量度腳掌距的長

度，並比較探究結果。 

5-3 

未能量度腳掌距的

長度，但能比較探

究結果。 

 

2-0 

未能量度腳掌的長

度，也未能比較探究

結果。 

技
能(20%) 

探
究 (10%) 

10-9 

能主動積極地從多種 

途徑取得參考資料， 

並應用於設計成品的

上。 

8-6 

能積極從老師或同 

學的示範中學習設 

計的方法，並應用於設

計中。 

5-3 

尚能從老師或同 

學的示範中學習 

設計的方法，並應用

於設計中。 

 

2-0 

未運用任何方法學 

習設計的方法，也未

能完成設計。 

解
難 (10%) 

10-9 

能深入地反思探究過

程，並就反思改良設計。 

8-6 

能反思探究過程，並就

反思改良設計。 

5-3 

能反思探究過程。 

2-0 

未能反思探究過程。 

態
度 (20%) 

主
動 (10%) 

10-9 

非常積極認真、投入；

能帶領及促進組員完成

任務。 

 

8-6 

積極認真、投入；能聽

取和接納 組員的意

見，發揮協作精神。 

5-3 

認真、投入，能與同

學合作。 

2-0 

能與同學合作。 
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合
作 (10%)

 

10-9 

能與組員理性討論、分

工合作、有效率地工作。 

 

8-6 

在與組員理性討論、分

工合作、有效率地工作

上做到兩項。 

5-3 

在 與 組 員 理 性 討

論、分工合作、有效

率地工作上做到一

項。 

 

2-0 

未能與組員理性討論

或分工合作或有效率

地工作。 

 

設
計
成
果(40%) 

吸
管
飛
機 (10%) 

10-9 

所有吸管飛機能夠飛

行。 

8-6 

大部分吸管飛機能夠

飛行。 

5-3 

少數吸管飛機能夠

飛行。 

2-0 

吸管飛機未能夠飛

行。 

公
園
平
面
圖 (10%) 

 

10-9 

設計外型美觀及 

巡遊路線可行性強。 

8-6 

設計外型美觀及巡遊

路線可行性一般。 

 

5-3 

設計外型美觀及巡

遊路線可行性稍遜。 

2-0 

設計外型美觀及巡遊

路線可行性有待改

善。 

發
揮
創
意 (10%) 

   

10-9 

設計航空遊樂場表現優

異。 

8-6 

設計航空遊樂場表現

良好。 

5-3 

設計航空遊樂場表

現滿意。 

2-0 

設計航空遊樂場仍需

努力。 

整
體
設
計 (10%) 

10-9 

能在設計圖中清楚標示

出設施的位置。 

8-6 

能在設計圖中標示出

設施的位置。 

5-3 

尚能在設計圖中標

示出設施的位置，但

疏漏較多。 

2-0 

未能在設計圖中清楚

標示出設施的位置。 

老師的話：                                              
總分 

 


